Майстер – клас «Працюємо у хмарі» 
(LearningApps.org)
За даними Міжнародної організації ЮНЕСКО - Організація Об'єднаних Націй з питань освіти, науки і культури:

· у ХХІ столітті діти будуть проводити в школі лише 30-40% часу;

· 40% - буде відведено на дистанційне навчання;

· решта – на самостійне.

Саме тому важливо особливо ретельно підійти до розробки теоретичних основ дистанційного навчання.

Дистанційне навчання – новий засіб реалізації процесу навчання, в основу якого покладено використання сучасних інформаційних та телекомунікаційних технологій, що дозволяють навчатись на відстані без безпосереднього, особистого контакту між викладачем та учнем.
Дистанційне навчання – це індивідуалізований процес передання та засвоєння знань, умінь, навичок і способів пізнавальної діяльності людини, який відбувається за опосередкованої взаємодії віддалених один від одного учасників навчання у спеціалізованому середовищі, яке створене на основі сучасних психолого-педагогічних та інформаційно-комунікаційних технологій. Знання безумовно відіграють важливу роль у нашому житті. Не даремно кажуть, що «навчатись ніколи не пізно» і що «хто володіє інформацією, той володіє світом». У сучасному світі кількість інформації за рік подвоюється, тому найбільш критичною є проблема наявності вільного часу. Якщо Вам не вистачає часу, ви без проблем можете обрати для себе дистанційне навчання – отримувати знання ви можете не залежно від місця вашого перебування!

Дистанційне навчання включає в себе сучасні форми і методи конструювання та відображення змісту навчання, елементи модульного і комп’ютерного навчання, теорії та практики, самостійної роботи учнів, застосування у навчанні сучасних інформаційних технологій, комп’ютерів, телекомунікацій і являє собою цілеспрямований інтерактивний процес взаємодії учнів і викладачів-модераторів. До переваг дистанційного навчання відносять асинхронність, доступність інформації, зменшення соціальної дистанції. У ньому виділені такі принципи забезпечення якості:

· заохочення контактів між учнями та вчителем;

· розвиток співробітництва учнів;

· використання активних засобів навчання;

· швидкий зворотний зв’язок;

· ефективне використання часу;

· висока мотивація; врахування здібностей учнів та використання індивідуальних маршрутів навчання.

  Програмне забезпечення для дистанційного навчання може бути придбаним, виконаним за допомогою конструкторів веб-сайтів, розробленим самостійно шляхом «прямого» програмування. 
У 2015-2016 навчальному році розпочала створювати інтерактивні вправи (ігри), використовуючи потужності «хмарної» платформи LearningApps.org.
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Мною створено інтерактивні вправи із тем «Північна Америка» (номенклатура, географічне положення, географічні об’єкти, клімат, природні зони, країни та столиці Північної Америки) та «Євразія» (відкриття та дослідження окремих регіонів Євразії) для учнів 7А та 7В класів. Для того, щоб контролювати процес роботи учнів на даній платформі, створила класи та списки учнів  у них. Кожен отримав логін  та пароль доступу до виконання вправ.  
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В електронному журналі буде відображено інформацію про тих, хто не працював із вправою, хто намагався виконати та ті учні, які впоралися із завданнями. У розділі «Статистика» вчитель бачить за допомогою позначок виконання учнями вправ: 

· v – завдання вдало виконано;

· х – завдання виконано не вірно;

· відсутня позначка – в учня не було жодної спроби виконати завдання.

На даній платформі існують різні види вправ:

· знайти пару (співставлення – картинка та текст); 

· класифікація (розподілити малюнки або назви за групами);

· числова пряма (розмістити в  певній послідовності);

· просте упорядкування;

· фрагменти зображення;

· аудіо- та відео-контент (переглянути відео-урок та виконати завдання);
· колекція вправ (запропоновано тестові запитання й необхідно дати на них відповіді);
· перший мільйон;
· вікторина (одна відповідь та множинні відповіді);

· пазли;
· кросворд;

· знайти на карті;

· знайти слова;

· заповнити пропуски в тексті;

· де це? (на карті позначити розташування географічних об’єктів, поданих в переліку);
· вгадай слово;

· скачки;
· гра «парочки»;

· порахувати тощо.
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Існує певна послідовність при створенні вправ:
· вказати назву вправи (наприклад, «Клімат Північної Америки»);
· опис завдання (наприклад, вставте замість пропусків у тексті слова або словосполучення);

· створення власне самого завдання (вставляється текст, фрагменти карти, фото, малюнки тощо), додавання елементів (по кількості завдань) та додавання зайвих елементів;
· зворотній зв’язок (по вдалому завершенню виконання вправи учень отримує зворотній зв’язок – «Молодець, ти впорався із завданням!», «Чудово, правильне рішення знайдено!»);
· довідка (вказати підказки для учнів);
· завершення редагування та перегляд вправи;

· збереження вправи;

· розміщення її у папці для певного класу.

Така форма роботи має більше навчальний характер, ніж контролюючий.
Учитель географії                           Вікторія Олександрівна Бондар
