Додаток 8
Конкурсно-розважальна програма «ІНДІАНЕЦЬ»

Із далеких країв, з Аргентини,

До нас гості одні завітали

Приєднатись до наших змагань туристичних

Вони радо усі забажали.

З кожної команди 5-11 класів вибирається учень, який і буде «індіанцем». В лісі команда готує йому костюм, наносить «бойову розкраску». Потім на великій галявині для усіх «індіанців» відбуваються слідуючі змагання:

1. «А моє ім’я краще»

Кожен «індіанець» втягне жереб – своє ім’я. Він намагається пояснити його присутнім мімікою, а його суперникам необхідно відгадати, що воно означає. В кінці він пояснює, що воно означає насправді.
ІМЕНА:   Васуві – бешений слимак

                 Уванту – реактивна черепаха

                 Чінгасбук – довга палка

                 Вантугор – горобець-термінатор

                 Оініду – голий орел
                 Зузука – хоробрий заєць 
                 Бабука – беззубий бобер

                 Мімісак –   супер сильна миша
2. «Назва племені»

Учасники повинні придумати назву свого племені-класу і пояснити, чому так назвали

3. «Ритуальний танець»

Необхідно протягом 2-3 хвилин затанцювати свій ритуальний танець. Інші повинні відгадати ритуал 
